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Matériaux pour une documentation

Les capsules « Éthique du numérique pour les

enfants ».

Fondation Blaise Pascal

Youtube
Le numérique est présent partout : dans les ob-

jets du quotidien, les réseaux sociaux, les moteurs

de recherche, les jeux et plus récemment l’intelli-

gence artificielle générative. Comme toute tech-

nologie, le numérique nous est utile au quotidien

mais présente aussi des dangers. Et comme le

numérique est à la portée des enfants dès leur

premier âge, il est indispensable de les y sensibi-

liser dès le primaire et de leur donner des outils

de réflexion et esprit critique.

Le projet de capsules « Éthique du numérique »

a été initié par Laurence Devillers, professeure à

Sorbonne Université, chercheuse en intelligence

artificielle et membre du Comité National Pilote

d’Éthique du Numérique, faisant le constat de la

vulnérabilité des enfants face aux écrans et au

manque de ressources éducatives sur ces sujets.

Afin de développer ce projet, la Fondation Blaise

Pascal Youtube accompagnée par la chaire IA HU-

MAAINEYoutube a constitué une équipe de chercheurs,

enseignants et étudiants membres de la Fonda-

tion Blaise Pascal et du CNRS provenant princi-

palement du Laboratoire Interdisciplinaire des

Sciences du Numérique (LISN) Youtube.

L’objectif est de sensibiliser les enfants de 8 à 12

ans aux usages du numérique et de l’intelligence

artificielle en démystifiant les concepts derrière

ces outils, pour développer leur pensée critique et

les aspects éthiques du numérique qui partagent

leur vie.

Une « valise-activité » regroupe une vidéo d’ani-

mation et les aides pédagogiques à destination de

l’enseignant, pour lui permettre de prendre rapi-

dement en main le sujet et d’organiser la séance

thématique, dont la durée préconisée est d’une

heure par thème. Les thèmes étant indépendants,

le projet permet aux enseignants ou animateurs

de choisir le nombre de séances dans l’année.

Les activités proposées amènent les enfants à ré-

fléchir et éventuellement modifier leurs comporte-

ments sur des sujets comme le temps devant les

écrans ou le comportement en ligne. Si les anima-

tions vidéo ont été conçues pour la tranche d’âge 8-

12 ans, l’expérience montre que les thématiques et

l’approche fonctionnent avec des élèves plus âgés.

N’hésitez pas à tester, utiliser, et faire un retour

à l’équipe de la Fondation Blaise Pascal Youtube.

Valérie Larose
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https://www.fondation-blaise-pascal.org/nos-actions/les-projets-de-la-fondation/capsules-ethique-du-numerique-pour-les-enfants/
https://www.fondation-blaise-pascal.org/qui-sommes-nous/nos-missions/
https://humaaine-chaireia.fr
https://www.lisn.upsaclay.fr
https://www.fondation-blaise-pascal.org/nos-actions/les-projets-de-la-fondation/capsules-ethique-du-numerique-pour-les-enfants/
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